








このたびは、コンパイルの任天堂スーパ y フ7 s コン 
専用カセッ h 「ず〜ぱ〜なぞぷよ®」 をお買い上げいた 
ださ誠にありがとラございました。ご使用前に取り巧い 
方、使用上のま意等、この「取扱説明書」をよくお読み 
いただを、正しい使用までごを用ください。なお、この 
「取扱説明書 J は大切に保管してください。 

_ A 尝 尝 _ 

慕れたが接や、基5&^して是^1尚じゎたるご在请は 、 iWm 

ましくありませんので避けてくださし、。ごくまれに、強い光 
の刺激や、点がを受けたり、テレビ画面等を見たりしている 
時に、一時的に筋肉のけいれんやを謀の巧失等の症がをおお 
する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをす 
る前にかず医師と相談してくださし、。また、ゲームをしてい 
て、このような症がが起きた場合には、ゲームを止め、医師 
の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手やおに薇が、不なや痛みを感じた時は、 
ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感が続いて 
いる場合は、医師の診察を受けてくださし、。それを怠った場 
合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。イ也の 
要因により、手やおの一部じな害が認められたり、疲れてい 
る場合じは、ゲームをすることによって、悪化する可能性が 
あります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談 
してくださし、 0 

A W M 

健康のため、ゲーム画面からできるピけ離れてごイま用くた•さい。 
長時間イま用する時は、適度に休憩 1してください。 

めやすとしてI時間ごとに10~15みの小休止をわすすめします。 
スーパー フ アミコンをプ□ジエクシヨン テレビ （スク リ ーン投 
影式のテレビ）じ接続すると、残像現象（画面ヤケ）が垄ずる 
ため、接続しないでくピさい。 
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ゲーム年！ 

グーム面面 

ゲーム串 

RPG モード 

ぶよぶよの獅(上除 

く)。下で落下臟。 

ルルー、 

カーソルの移動 

グームスター S 

いちじていし 

-•鱗止 

デモスキップ 

$まむ0 

スブシ3ン画面 

表示、取り消し 

若まゎり 

会話、調べる、 

けってん、 

兢 


※使用ボタンはオプションじてを更可能。 
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エディター中 
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画面作成 

グーム•エディター巧 
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カーソル 

の滅 

じ4ぅけん えら 

条件を選び 

mm 

遽 若. 
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ひろ 

拾ラ 


圍 

置ぃたぷよ 

を装す 

キャンセル 
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巧 を 






















グ■誦め方 


電源を切つたが態で、スーパーファミコン本がじカセ 
ツ h を差して<ださい。差したら電源を入れて<ださ 
い。. 


画面ヴ出てからス 
ター S ボタンを押 
すとモード選が乂 
ニユーが出ます。 










" t ー ト乂ーユー 



てつわんはんじようき さんしぃ 

巧巧巧®お （ P . 22参照） 


□ーブレ風のなぞぷよ。ルル 
一を 操作して、7 スター じな 
れる秘宝を探します。 


適がのを巧 （ P .26# 展） 

連鎖を身につけるための修巧 
k 2〜10連鎖!^上の問題を 
解さながら覚えられます。 




エディター （ P .28# 照） 
なぞぷよを自作します。 


とこぷよ （ R 33# 無） 

とことんぷよぷよを略して、 
とこぷよ。エンドレスじぷぶ 
ぷよガ楽しめます。 



• o pttIW mytr*' 

TBs: •• 
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おぷしよん （ P .34# 换） 

ボタンの設定やサウンドテス 
じがでさます。 


绰 AAA ならの乂ッたージ （ P .35 参照） . 


























ル—化 M 明 


ぶ 


ぷよぷよを使ったクイズ、それガなぞぷぶです。出題 
されたなぞふ‘よをよ < 考えて解いていって < ださい。 
ルールはぷよぷよとほぼ同じですので、.ますはぷよぷ 
よの説明をします。しつな0フスターして<ださい。 


基本ルール 

基本 ルールは とてを簡単で、 
「落下して<る2匹のぷよ 
ぷよを操作して、同じをの 
ちのを縦か横（斜めは不可 
です）じ4匹じ Ut < つつけ 
てミ肖してゆ<」といラをの 
です。 


グームスーパー 


から3列目の一番上の位 
置はぷよぷぶが降って<る 
ところなので、ここに積ん 
でしまラとグームスーバー 
とな0ます。 










■上から 庭って < る 2 匹のぷよぷよは、. A ボタンでろ 
回転、巨ボタンで丕回転させることガできます。 

■左 ボタンで左移動、ちボタンでち移動させることガ 
できます。下ボタンを巧すと、ぷぶぷよガ早<落下し 
ます。ぶよぷよのミ肖し方は、同時ミ肖しや連鎖などし、ろ 
いろあせます。 


同時消し ( どラじけい 


これは、舊義の消えるぷよぷぶの組みちわせを 
同じタイミンクで消すことです。いろいろとバ 
ターンガあるので、研究してみて<ださい。 



I I mm 

mm 

mm m Wm 

IM Ml 


連雖(れんさ) 


あるみ•よ夕よの組み合わせ戸'肖したあと、*つら 
れて別の組み合わせガニカ所、兰力所と消えて 


い<ことを連鎖と呼びます。 










































!7 f ■ルド内の r 


フイール M の巧にはさまざまなキヤラクターが登場し 
ます。どんなキヤラクター達なのでしよラか？' 


をのない透明のぷよぶよで 
す。これは4匹つながつて 
を消えませんガ、とな0合 
つていたをつきぷよがミ肖え 
と、つられて消えてし^ 
います。 


/3ミぶぷぶ 

このグームの主役とを呼べ 
るを在ですガ、蜂つては；1 

かな やく i む わな i 

される悲しい役回り。同 
をのをのを4匹が上つ巧げ 的得' 
るとミ肖えてしまいます。 

え方は、コ•匹-ぷよなど 
さまざま。いとあむれ。 


ほかじを、これらの特殊なをのがあ0ます。 































巧 


ぶ 

な辄よとは？ 


ぷよぷよを使つたクイズ、それがなぞぷよです。出語 
された問題を、よ<考えて解いていつて<ださい。 





ミス— < ぃ。、， 

各題で、次のよラなことじなると失敗となります。 



いちじていし 

一時停比とヒント 

グーム中にスタ ー S ボタンを押すと、 

ポーズがかな 0、 グー ムが一時中断さ 
れます。この時その問題を1回でを夕 
敗していると、ヒン S ガ表示されます。. 

問題を解<ための参考じして<ださい。 

また、同時にが下の乂ニューが表示さ 
れます。 

☆つつ' ける… グームを続行します。 

☆や0なおす… その問題か、面の最初からや0なおし 
とな0ます。1回ミスとなります。 
☆あきらめる •••その問題を解<のをあきらめます。こ 
れを1回ミスです。 ' ， 
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■面觀 

グーム量茜の § 或著の說货をします。 


フィールド画面 ： を® iT ぶ錫ぶ 





フィールド西 i 面 

戦いの場です。ぷよぷよを 
消すと、現在の状況ガ卖示 
されます。 



6個あり、ノル7とな 

人むぃずう h‘.h 

る問題数を表しています。 

い、ヒ ひか 

1問照 < ごとに光ります。 


ミ* 


巧 巧、 を み々. 
を 巧、 をの •。。 
を巧 、をを •一 

- 与’ i- >み rw 。 

















てり .て 

庭って < るぷよぶよガ 6 手先まで表示され•ます。6辜 
. m 上設定されていると、開始前に16手まで表示されま 
す。 

上に表示されている数字はその手数]^巧でク IJ アせよ、 
といラ指をです。 「の J は制限なし、といラ意昧です。 


ルルー _ 

問題を 茵 違えると、ルルーの頭の 
上:巧ぶよ/ぶぶガ下がつてきます。 
が カザな<なるとちえきれす、ル 
ルーはペシヤンコじな0、グー ム 
スー バーです。 

じょうけん 

条件 

出題された問題の萎伴が案 
示されます。 


READY ! 

ぶぶ ごぶ im が 
すぺで滴ずぺし 


けいけんだま 

経お巧 

問題を解< と、 if 験丟が這 
えます。8コ全部たまる 
レベルアップして、 

じ！ぅげ人 A かい，;、く 

上限が上が0、回復し 

目•回•因 







なぞぷよは、 1 じつさ1つのを件ガ設定されていま ^ 

す。を件は大き<分けて8つあり、‘画面のち下に表示 
されます。各をがを理殺しておいて<ださい。 - ! 


'か'1泉 J - 

をに閱係な<、指定された数のぷ 
よぷよを同時に消す問疆。ただし、 
おじやまぷよは消してを数に含ま 
れません。 



フィールド画面巧じある、指定の i 
をのぶよぷよを全部ミ肖す問題。お I 
—- じゃまぶぶを消すといラ問題をあ 
ります。 ■ 











おじゃまぷぶを备めたフィづレド 
ちじあるぷよぷよを全部消す問題。 



打。。招を 
。こが•，巧を 
。。をなを 
六をををた 
打始を;，; 

。巧ち®ご 
汽 るろ をを 
蚊 至: S を、 
。な々. ちて. 

に*•二.^^‘ぶで_ 


指定された数のぶよぷよをフィー 
ルド画面巧に落とす問題。落とし 
たぶよぶぶは消してを0 K です。 
ぷぶぷよは2匹で1組なので、1 
回落とすと2匹を加算されます。 
最をの1すは、^なら3列吕の1 
番上に積んでもかまいません。. 


指定された色数のぷよぷよを同時 
じミ肖す問題。おじやまぶよは、指 
定されることがありません。 




指定された数だけぶよぶぶを消す 
問題。同時消しと違い、1回で消 
す必要はありません。 













I 巧腕療 B 話 

ルルーを主人公じした□ーフレ!^のなぞぶ よです。^ 
ぞぷすマろターになれる秘宝を探して、マツフを所狭， 
j しと駆け巡ります。 - 



グームをする 


ームを 始めます。 

はじめてプレイす 
る時は r はじめか 
」を選んで<ださい。続さを 
たーフ した データを 
で< ださい。 ’ . 


セーブデータを ミ肖去し ます。 消す 
前に確認してき^すなら、「はい」 
か「いいえ」で答えて<ださい。 




.% スタ-卜纖 ■ 

モ-がニ ミ-の「羅髮輪」 L こ 
力-ソルを合抓て、 A ボタンでホ 
塞してください。がに纖する夕 
ニユ-ガ赫されます。この i じ B 
ポタンを巧すと、モード乂ニューじ 一 

戻ります。 ’ . ’ 









うつす 




グームのすすめち 


村や m 、 誌などにいうキャ7クタ-じ語しかけ、彼ら 
ガ出題するなぞぷよ問題を解いていきます。全問ク U 
アすろと、いろいろな情報やアイテムを<れることが 
あるので、.それらををとじグームを進めて < ださし、。 


セーフデータを 他の位置 C コピーし 
ます。「どれを9」で移したい デー 
夕を、「どこじ？」で移す巧を選ん 
で<ださい。この時、移す巧じあつ 
た データは ミ肖えてしまいます。なお、 
わーブ手ータは 全部で3 


旗りミ 
















ブフシ 3 ン巧面 

なぞぷよ^参い r し、る時が外に己ボタンを算 I ■と、ス 
フシ3ン®急が業宗されます。ここでは、が下のよラ 
なことヴでさます。 ‘ 



現在、ルルーガいると 
ころと、そのが名ガ表 
示されます。 


げんざい たい〇バ 

現巧のルルーの体カヴ 
表示されます。 


けいけんだま 

接族よ 

現をまでじ巧得した経 
お玉ヴ表示されます。 


だ:〜這 

これまでの進行状況をセ 
ーブします。カーソルで 
3つあるセーフファイル 
のラち1つを選んで<だ 
さし、。 


截いてた 

カーソルで使いたいアイ 
テムを選んで A ボタンで 
使用します。この時、そ 
の下にアイテムの照説巧 
表示されます。 



















グームブーバー 

ルルーじはあらかじめ「体:力」ヴ設定されてお0、問 
題を間違ラ、やりなおす、あきらめるなどした時、減 
つてし’まいます。そして、「が力」ヴ〇じなってしま 
ラと、グームスーバーです。グームスーバー画面で 
「な) NTINUE 」 を選ぶと、前にセーブしたところ巧ら M 
'スタ ー S とな0ます。 . 



レグルアツフ 

経お玉ガ8コ全部たまると、レべ 
ルアツブします。この時、化力の 

じょうげん あが どうじ ‘ かい-ふく 

上限ヴ上ガると同時に回おします。 
経な玉の僖えるちは、問題の^易 
度じよって異な0ます。 


片啤、，' 

ESC 丰リ 










さ '巧巧 

I mmomn , 

IPII 「 iA の齡」は、その含のとおり難を A じつ / 
|w けるための修行をするモードです。連鎖の問題ば 

H かりを iii してし、るので、 iA •のテクこックをぁ 

げるのに腿です。 


A 

3 P 签び篡， 

m 4 モード乂ニューの 「連鎖の修行」じ カーソルを 台 




わせて、 A ポタンで決定して<ださい。問題の選 
， 巧画面ヴ表示されています。問題は2〜10.連鎖が 
上のをのヴ用ちされているので、十妻ボタンの左 
ろで進んで < ださい。 


啡1をク U アすると白動 
的にセーブされるので、 
続ぎをする時は、それよ 
OfO の問題なら自曲こ進 
ぶ事ガできます。初めて 
遊ぶ時は、1問目からし 
か始められません。 












夕な A 苗^ 

王 デ fSI— 


なぞぷよ問題を自分で作成 
することヴでさるモードで 
す。作った問題は、バッテ 
リー バック アツ ブ機能で記 
録することガでさます。 



1 
























がィールド西面 

ここに/ぶよ夕そや琴章置いて1^、宇ます。 
ただレ、3列目®^番上には配置でき 
ません。グーム開始なら1手目のぷよ 
ガ着化するまでは、下に落ちてしまラ 
ぷよぷぶは配置した場所に固定されま 
す(置さ方は P . 30参照)。 



• NEXT を決めてね1〜16 

1. ‘ r 巧叫 降るぶよぶよは16手目まで設定できま 
す。指定しなかつたととろは、ランダ 
ムで設定されます。ここで^^定すれば、 
「出ない色」として指定したをのぶよ 
ぷよでを出現します（置さ方は 1 30參 

農)。 



• PUYO のでるでない 

降るぶよぷよのをを限定します。力一 
ソルをいすれかのぶよぷよじ合わせて、 
A ボタンを押すと、 X マークガついた 
り消えたりします。 X が; P いているを 
のぷよぷよは NEXT 指定していない 

かさ しぃけん しょくザんぶ 

限り出現しません。 5 を全部を X じし 

ばあぃ あか * し•っげん 

た場台は、ホぷぶだけガ出現します。 


111 




















•おどる 

が A んさくせぃ L い n よう ♦ 

画面作成を終了し I エディターの乂二 
ユー画面に戻0ます。 L • R ボタンを 
同時に巧してち同様です。 


• PUYO をおいてね 

表示されていをぷよぷぶや壁のやな 
ら、画面に置<をのを選がします。 
選び方は3通りあります。 


①力^ソルを合わせて、 A ボタンでホ定する。 
@L • R ボタンを巧す。 

赁)フイール 
• カー、 


配置するぷよを決めたら、置きたい 
場所にカーソルを爸わせて A ポタン 
を巧すと、そのぷよぷよゃ證が配置 
されます。一度配置したをのは己ボ 
.タンで消すことヴでさます。 




































条件 fli 


指をできるを件は P .20、 21のをのと 
同じなので、そちらを参照して<だ 
さい。を件は1問じつさ1つです。 

甲と9甲の7^クじなつているとこ 
ろは、をまたは数ガ指定でさます。 
左ちポタンで選がして<ださい。 



錦テスト 


作巧した問題を試しに遊んでみます。 
操作は、なぞふ’よと同じです 。に 
ユー 画面じをどる時は、 スター S ボ 
タンを巧して,一時停比してから「や 
める」を選がして<ださい。 



トフ 


作成した問題を50問まで記録でさま 
す。上下ボタンで r の〜みそ X 問目」 
じカーソルを合わせて、左ちボタン 
で記録する番号を選がして、 A ボタ 

人 た、、 夕ろ： うわか * 

ンで問題訂己録します。上害きする 
と、.前の問題は‘ミ肖えてしまラのでま 
意して<ださい。お了する時は「を 
どる」を選がして<ださい。 




































無 V 蘇，' 


を 


を消す 


フィールド画面上に置したぷよぷ 
よや壁をすべて消し、白紙のが態に 
します。消す前に確認してきますの 
で、本当に消す時は「はい」を進が 
して < ださい。 


エディターをお了し、タイ S ル画面 
じ戻ります。 ‘ 


□ード 


記録し t おいた問題を呼び化します。 
セーブと同じ操作で、呼び化したい 
番号を選がして<ださい。呼び出す 
前にフィールド画面じあった問題が 
消えてしまラのでま意して<ださい。 




















「とこぶよ J こと、とことんぶよぷよ峰、々 
力の続<限0、グームスーバーじなるまで、 
をブレイし続けるモードです。 


操作方法 

巧作やルールは、ぶよぷよとまつた 
<同じです。スター h 前にレベル(巧 

いど せんたく すう 」: L おわ 

易度)を進がして <ださい。数？が大 
ぎいほど難し < なつています。 


レベルは、グームぞ 
すっと続けていると、 
上がることヴあ〇ま 
す。また、レベルに 
よっては、時夕おじ 
,やまぷよヴ降って< 
ることをあ0ます。 








お巧レよ fu 

ここでは、グームのいろいろな fs 定をお巧みに合わせ 
て変更することヴでさます。各項目の説明は、画面上 ■ 
じ表示されます。 





そうさけろはう • 

操作方法 

じいけ こうむ； さけう なぃ 

上下ボタンで頃目、左ろボタシで巧 

ようせんたく が (hk した 

容を選択して<ださぃ。画面の下に 
説明が出ます。 


れれた、 

「 EXIT 」 を選がすると、おぷし 
よんモードを巧けて、 f ード乂 
ニュー画面に戻0ます。 










' 磯 AAA かミの 
タツた—ジ 


コンバイルは、ェイスじついてきえてい< 


運おをヴームを通じて巧つています 


エィス(載織敍難織)は纖おなくし 
てしまう義衾ですが、麟姑とてを Ik 旨萬蔓 


r 、 硬矜す弘辨勢まちか^脅つ磯 赛スし 


族、 巧 F 

n ： た 塞わは堇織轰。-んゃ盏含を纖累りま 
方 杂 r ぶ譜蓋趨堯と菱 


，ぐた 轰賓轉風獻、輝《纔侍って凑し 
てが 姗。 》しく旨んで賊鶴藉いをや做げ. 
て < ださい。それ力し•番の特効なみです。 


. 巧近の研究で、スレスを接< ことガ 、莫微の 
回衝こ幫該なことヴわか*0ました。得に爹萬ゃ发 
巧を羹篇することなどヴ嘗該なのです。鏡蓋 AA 
A をはじめいろいろな面化ガエイスじついて#え 
てい<逐動を巧つてし、ます。あなをを•あなたので 
きることヴ6は.じめてぐださい。 / 


•エイスに関してさらに詳し<知りたいと思 

もよ し•よてん としよかふ くむ 

いませんかで巧寄0のま店や图書館で詳 

はん さが 

しい本を探してみて<ださい。 


かん しつもん よばうさいだん 

ェイスに巧する質問はェイス予防お団まで 


TEL 0120-1 ヴ-が2 (月〜金雇の 10:0( H 7: 孤） 










心 


_ しょぅ かぃ 

キヤラクタ-资か 



このグームの主人公。 f なぞ 
ぷよはちよつとニガ手だけ 
ど、巧廚按は達人級。 

は、サタン様の A — 
止められるでしよラ 


元気のいい魔導師の夕73。 
今回はさまざまな事情から、 
チヨイ役となつてしまし、ま 
した。 















とてをキレイもきな精愛。 
そラじ、洗灌などで家事が 
得意といラ、実用的なコで 
す。モッブを肌身はなさす 
待ちホいています。 


あいなわらす謎な生物。踊 
つて、渣て、カレーを食べ 
て…と他のキゃラク ターに 
\ :らベて、圧倒的に楽な仕 
事しかしません。 


ルルーの家の執事。謎の多 
い人物で、昔は金庫破りと 
かニンジャなんかをしてし、 
たらしいと言われています。 
やたら、ラなづきます。 















いつを爲えてい^男。修行 
のため、放おの旅をしてし、 
ます。弟ヴ別のグームじ出 
ているといララむさです。 


につららガたれ下ヴつて 

' 〇 こびとぞく この さむ とこ,， 

ん\を小人巧。巧んで寒い所 
に住み、いつをカゼをひい 
T ： だ i ます。ラつされないよ 
ラに気をつけましよう。 
















私 


水の精霊。い； P ゆるひとつ 
の「おミズ」系なおね一さ 
んです。お酒で巧手を酔わ 
せて、水の中じひきすりこ 
むのガ得意按です。 


固の巧導師じして、変態の 
巨つぎをしている男。な 
ぞぷぶの暗黒面を極めるた 
め、またよならめことをを 
でいます。 


ごぞんじ闇の王。アルルと 
の戦いでのつかれを癒すた 


め、いなかで静養中 


を近は、なぞぶよじ凝つ 


し、るそラです。 













しづこつラ牛頭の魔 
物。ま含送の^ノを夕 
るラ機会はな<、家でお望 
守番をしています。 


THE OTHERS 


7スクドサタン J 

尽面のヒー,そのが 
斯ま、仕をしづ怖いので 
おを巧らないふ0をし 
います。真つホなバラヴ 
> レー ド7—クです。 


巧えつた巧化。巧らない 
よラに処理されている① 
で、奥いません。 

巧んでるむ0じやたら^ 
务です。 


タキユバス 

美しいをのならなんでを 
巧きな!!巧のおね一さん。 
見境ないのヴ困りをので 
す。 


ぞラ乂魔王 
巧大なるをの中のを。 
なむば0意巧ヴ结<、彼 
のなしな<その聖化じ入 
つたちじは、巧0のがを 
ガ巧んでぎます。 


ちよつぷん 

i シエソを巧えるといむれ 

’、ふたい け：-;、•し { _ ■ 

るをお。美少女とた一 奇 
一肢ガとじな < 巧き。 
しかし、巨みはキライだ 
そラです。 


パキスタ 
パキスタン生まれの、フ i 
ランス人の巧巧を待つ& 
人。その正体は白我を待 
ち、ホきまわれるタイコ 
户 です。 


バンパイア 
ち貴な Ip 病のの曲巧。を 
ちろん巧をなモノはろ女 
①生を血です。 

ばたんさゆ〜すると灰に 
なつてしまいます。 


インキュバス 

/バじをを燃やす魔ち 


1^ンバじ 

の呈美。 


サキユバスとは親みみた 
いを:をので、キス魔とい 
う困ったをの持ちちです。 


スキュラ 

けふ;1んじ A 

半が半人。 

よ < IB をつ<し、人が① 
モノに手を出すことをあ 
る、かな0問題のあるコ 
です。 































卜 UTT •ヴ•バンシー 
いつが k、 ているアンデ 

te/h3 ん組。この食の琴 

のとはおえない叫び巧 
は、 A —ビーの 巧ぶのを 
ひどいよラです。 


ををを 

世界中に散らば 0® 売ろ 
している、ををを巧の^ 
入。,,-なの？洗？ -a 
を使って、巧«巧売を始 
めました。 


スタレたン下‘... 

お巧、中でをが巧じすで 
じない巧をなけているガ 
K コッ。 

な C ヴあろラとを巧のみ 
は手巧しません。 


ドラコヴンタク□ス d 

ilA L A もけ] 

半 t 半人。アルルとは索 1 
ぶのライバルらし<、と 
ある美少女コンテス h で 
は、ふた0で h ツブをあ 
らそつているそラです。 


スキでポデス 

ifAAL I い ，I 

1本足の庸物。 

その足のサイスは三十文 
=の72たンチといラヴ 
ら、とんでをない乂ささ 
です。 


サムライモール 
武±道に生きるモブラ。 
ちを贪ベる、といラちよ 
つと巧った能力を待って 
いますガ、なぞぷぶをす 
るのにはおじごちませ 


アウルベア 

巧び出す生ゾ乂を武おじ 
藥れ奉むる、フク□ウヴ 
7。巧がので、しつこい 
なおです。 

化が巧は、回拓突さのド 
U ルフク□ウです。 


すけとラだら 

わご し人かい S i 

巧る巧巧ホ。 

ア□ハシゃツは臭じつけ 
るむ、タバコはすラむと 
ますますなしいキヤラク 
夕一じなつています。 


&^スブレイフ 
見たまんまのナスの魔 
巧。この生物の研究ヴ始, 

ず-•いふ Jii . 人し 々 J 

まつて巧年。る<の»ぎ 1 
の巧力じをかかわらす、 
その正がはいまだむかつ 
k いません。 

お為义 

むな0やす<いラと、人 

> J V かぃい、,, >; 

巧。巧害妄想ヴを<、は 
っさ0いってち違ヴいま 
だん。 

なぞぷよををっかけじだ 
をを1•やそラとしてます。 

さそりまん f 
□をひらけば明西弁ヴ巧 
び出す、妙なサソ U。 多 
K のキャラクタ-の中 
で、一ま商人じむいてい 
るな巧をしていると思む 
れます。 

=ニソンビ 

|( 巧バラじなりやすし、が 
M のソンビの子が。目ん 
玉や巧ガ落ちていたら、 
届けてあげましよラ。ち 
よつと、奧いますガ。 

①ほほ 

見てのとおりのカエル。 

広島巧をあやつる商人で 
す。友達のむほほと、裏 
でカレーの《取0引さを 
しているといラ典ガ…。 

バノツテイ 

をふきル僧。がの巧をそ 
ラですヴ、一芸ををつた 
香でまとをじそれをでぎ 
るをのはいないのでしよ 
ラな甲この世界じは。 

双字のクッ S シー 
曰向とコタツと昼夕をこ 
ぶな<巧する巧す①ネ 
U。 

巧嫂のコン ビネーショ ソ 
をほこ 0、 なじをする 过 
をを二匹いつしよ です。] 

デーモン ヴー バント 
をとをとは_化がの住人 
で、巧魔の手下。レペル 
の奋い！!«卸に査设され 
女、 このが巧じいます。 
すご<ナ7イキな巧巧を 
しています。 

赞 


.イ 





















































欄なが 


巧良巧に連銷の仕掛けを積むテクニックです0巧垫連銷と 
ち呼ばれる基本的な積みかたです。巧むまは、この「巧段積 


ここ了は、な1 
今ぶよを巧くた 
«に必要なテウ 
二"クウそ紹介す 

^3ゎ。_ 


わは 

み」から覚えましよラ0 


3挺 巧巧 S 巧 
1 の巧 巧授ぷ 
S のの斑&ぶ 
3ほ岛数巧巧 
3思 還 猜擅あ 
逛 簽巧拓 
ドを 猜汽 〇巧 
ちを; 送; ^:巧 挺 


3巧巧巧好运 


i 

巧 

巧 

巧 





巧 


1 



ま 

霉 

1 

圍 




上のぶぶを 
すらして積 
みます。 


幽か3 

3コゃ1コ 
の組みかた 
をでぎます。 



I が めん 1 

I 画面2 I 

ここでは± 
台ぷよは2 
コですが 


r が A ん ] 

し 画を4 I 

むふさぃ I :い 

5連鎖!^上 

i ぃ’， とき 

おラ持は 

わ かえ 

けが0返し」 

けうこう 

ガ有効です。 
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コ巧巧逢が 


フィールド画面外に巧んだぷよは、画面巧にまちてこない 
と,背えません。そのな巧を利用したのが r 曲!巧連 sij でず。こ 
れをラまく使ラと、速巧がをおやすことがでさまず。 



曲お1 

たとえば、 
こういラ場 
合は 


画面3 I 
それが画面 
巧に落ちた 
とぎに 


■ 


2芭巧巧巧& 


，控巧密1巧お 




2◎忍粗沼を 


( がめん 】 

I 画面2 1 

が わ/、が、、 

画面外の A 
のところに 
赤ぷぶを置 
<と 


画面4 



つなガって、 
ミ I 又ます。 


——— …適 泣^ - 

空を超えて、ぷよをその反が畑に巧動させるテクニックで 
ず。ぷよの回ちと十字ボタンのを右の化み台ねせで、フイ 
ールド面面かでぷよを巧動させ、墅ををえまず。 



[ がめん 1 

齒面1 1 

ごだい か.、 

なら2つ雛 
れたところ 
じ 





r がめん 

1由恼2 一 
±台の上で、 
ろボタンを 
押しなガら 



画面3 

A さかいてん 

ろ回範ボタ 

わ人だ 

ンを連巧、 

む/、だ 

連巧/ 



し 画面4 I 
画面外を通 
P て、望を 
越えました。 
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― (7 T ■けが- 

つ 身を邀秦 


巧段のよラになった壁ゃぷよをのぼってゆくテクニックで 
す。上に壁がない時は、十字ボタンのを右と回ちボタンだ 
けでちでさます。 



in 


曲を 
ちボタンを 
押したまま、 
左回転させ 
ます。 

I 画面4 I 
これを繞〇 

這すと、農 

段をのぼれ 
ます。 


翁み泌みこ 

か•だ 


同じをで4コ W 上あるぷよの間にほかのをのぷよを巧んで、 
遍巧をのばしてゆく巧みかたです。化お連麵とち呼ばれま 
す。このテクニックでは、巧が巧巧な考えかたが必要でず。 



[ 巧 1 

し 画舌]1 1 
3 ク說、髮 

み込みヴあ 
ります。 



力 r 16 

I 画面 
発义点じほ 
かのぷよを 
狭みます。 



I がみん 1 

し 画面 2 I 

緑ガ黄色を、 

夕いろ あむいろ 

をむけてい 
よ9 〇 


[ がわん 1 

L 幽面4 I 
階段潰みよ 
0を廠用ヴ 
必要な組み 
かたです。 


W 













































「挟みをみの一種で、法みをむぷよの喜さザ同じ巧台を「力 
ギみち J ちをびます。ぷよを1コぶんおにずらし、そこにほ 
かのちを巧んで巧んでいをます。 



岳個1 
これは5連 
鎖の例。紫 
で点义させ 
ます。 

がめん 

画面 3 
挟まれたぷ 
よガ次夕じ 
消えて連鎖 
します。 


互3田巧巧 


3巧巧巧巧巧 



西を2 
3段目のぷ 
ぶが左じす 
れています。 


画面4 
挟む位置は 

1儀宣でを 

2段目でを 
0 K です。 


ii 

- か卿泌妒 -- 

ま巧をのばしてゆくために巧が必要な積みかたです。 r 狭み 
込み J をが用して、遍巧を仕掛けの上に追加させることがで 
をる、超上巧テクニックでず 0 




r がめん 1 

し吗面え! 

階段潰みの 
上に連鎖が 
あります。 



画面3 

A き； t しうえ 夕) か 

ろ蔬上のホ 
と紫は下に 
連鎖をつな 
ぐのに必要。 



f がめん ) 

L 画面4 I 
ここから下 
の連鎖がお 
まります。 








































































肥皿 €1 纖 


じいたじ 

EXECUTIVE PRODUCER MOO 仁井谷 


今回は特に、上達したい人に遊んで欲しいな。単に 
なぞぷよを遊ぶのではな<、をっと連鎖の^み方を 
覚えてちらえるよラに、 IJ 三ツクスの時ぶり達鎖の 
見本がいっぱい入っているよ。さらに、前作よりを 
R 戶 G っぼ<遊べるよラじなっているから上級まで 
を楽しめるぞ。後半は難しい問題ガ多いから覚悟し 
てな。^化\者がフイーリンブ連鎖を巧業して、意图 
的に連鎖を組めるよラになって欲しいな。このグー 
ムで確実に達鎖を覚えてぶぶブスターに統戦し"^^ 
待つてるよ/ 










D 旧防 TOR 谷田責巧 



r す〜ぱ〜なぞぶよ通」の手麻えはどラだったかな。 
今回の問^は全国の「なぞぷよ」ファンなら集まっ 
た朦大な問題からのぶ0す<0。「なぞぷよ」は巧 
めてといラ吾じを難問大巧きといラ着じをきっと満 
をしてをらえたと思ラ。間題を作って<れたみんな、 
本当じありガとラ。 

r 連鎖の修巧」は、2連鎖なら大連鎖まで問 M を解 
いていくラちじ連鎖の組み方ガ身じついてしまうと 
いラすぐれをの。看を連鎖の修行で夢のぶぶ7スタ 
一を目指して欲しい。 








これからのイベン s 

- 1996$ — , | " |||| 

6月8〜9白 =東京おもちゃシヨー’96 

がつ A ^ がつ か 

=ばぶえ〜んツアー 

いツかむ さ-， げろ あきた せふたぃ ぃけ-•，き 

旭川、ホし候、秋田、仙台、巧城、 

新漏、金 ミ 尺、静岡、名古屋、乂吸、 
広島、愛媛、福岡、熊本、鹿児島、 

1：う5い ずぃじかぃさぃよでぃ 

東京じて随時開健予定。 

8月22曰 = CESA TOKYO GAME SHOW ’96 
9月1 5B =ぷよぷよシルノ \’一 7スタース大会 

- 1的7年 - 








コンバイルでまI;コンパイルクラブ」 Jp 会員夸大募妻 
しています。会員になられますと2か月に1度、コン' 
バイルの秘密の情報と愛ガつまった会誌と、会員だけ 
ヴ見る事ガできる「地下版」といラ会報をお届けし 
ます。入会金はなんと無料で、会資をほぼを料と一緒 
な年間2,00 OR ぼっき0です。それでなおかつ会員註 
と、季利で発巧している「ををを通版」のカタ□ブを 
差し上げます。この機会に是非、10年の歴巧を誇るこ 

じ Hi 々•い しゃぃ人いらごう 

のコンバイルクラブに入会されますことを、な員一同 
お待ちしてお0ます。 


じけうかいほうほう 

入会ちミ去 


銀行や郵便局で、払込取扱票を入手し、 ①〒、化所 

し /) ぃ むんれぃ せぃれき せぃむんがつび でんわばんごう 

◎巧名這)年お ® 西暦でをホ月日 ® 電話番号© 

がつこう しょくざょぅ しよけう そ つうしムレ‘ィム きじい うえ 

学校-職業 ® 所育のグーム がを 通信がじ記入の上、 

けうび人きょ； わんかぃひ えん はら こ 

郵便局で 年会112000円 を払い込んで < ださい。 


□座番号/広島01330-0-%556 

かじけうしやい かぶ 

加入を名/㈱コンバ が h 


お問い台わせ先 


〒732 

アスティ 
㈱コン/スイル r コンクラ入会」係 



広嗎廳鄙®1 如 P ふ'^ 

^"ィ •第-生命ビルデ枝^^領心飘 

.-ノ II r ，- 一一‘ゴぅ父 I 裳 I S 呼を '"も JI 


u . r いこみ.さを 

私込先 
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没になつたノ^\、^ク 
ージラフの 一ffi を 
—挙公^/こ C 
でだけ見れるお楽 
しみで 一す 口 




お 















ぷよまんあんこ巧〇個入） 
商品ま号 CMP 郎03已 

ぷよまんクリーム （20 個入） 
'商品番号 CMP 60036 

ぷよまんミックス巧0個入） 
商品番号巳 MP 即037 


力-バンクル錶頭あんこ巧日個入) 
商品番号 CMPB 0038 


力—バンクル篇頭クリ—ム（即個入) 
商品番号巳 MP 即日39 


力-バンクル願ミックス削個入) 
商品番号 CMP 60040 


商品番品 CMP 郎日43 J 

W ' I'lmii 






















¥ 2,800 


ちちち 9 販カタロク度巧 I 

"元巧ぶよまん本な"で売られているコンバイルオ U ジ 
ナル商品のほとんどを 巧羅 1「まだ*つてないよラ I J 
つていラあなたは、官典はがきの*に①郵便番号 
曾住所（巧道巧典ちち）這)氏ち@郵便番号 
⑤年お ◎篇 業を■いて、 ㈱ コンパイル「ちちも通巧 
カタ□ク曲刊ちちけま望」係までをつてね1 
巧料でをりまず。 


送料 600 円 



送料はちちち®巧で巧 Q 巧っている商品 
どれでち、何個でち巨00円均一です0 


※取扱票が複数の場合ち、ぜ〜んぶまとめて日00円だけで OK ! 
ただし、★送り先が2か所拟上だと、送り先の数だけ送料が必要で 
ず。★このサービスは、郵便局の「受巧局曰付印」が同じちのに限 
りまず。送り先ザー緒でち別々の曰に申し&んだ取扱票では、を料 
は別勺にかか0まず！ 

■上の記入例を参考に、ネム込取扱票に必要事項を書さ、郵便局から 
を金だ。■送り先やま文数などがをくて、ごま文記入が内に書ささ 
れないとさは、下の通信摘に記入してね。サイズや色などの細かい 
指定ち、ここに書いて。■ユーザー ID は、ねかる人だけ書いてね。 

•商品の 発をには吕週間 U / 上(混がしでいる場合は！〜2か月）かかることもあります。 ♦商品の 
内容が違った0、損傷があった 巧 合は、ご面倒でずが現品到*を1週間 U / 内に返品理巧を•いた 
化を同がして、 f ちもも返ず J 係までご返をください。 ♦コンパイル 製品の使用による二次的な損 
ま、トラブル(親に怒られた、友達に取られた、お金がなくなったなど、 etc …)の 責任 •保註は 
負いかねまず。 参 この通販は、現金 塞凿、 郵便小為替の利巧はでさません。送金には専用の仏込 
取扱 巧 （または»便局巧え巧けの用紙)を利用しでください。 ♦商品の デザインなどを、予告なし 
じを更する巧合あ0まず。 ♦商品 売切れの場合は、代金はお返しいたしまず。 

問い合わせ先/ PHONE :082-263-6302 ももも通版まで 
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プロデューサー 

M □□仁井谷 

ディレクター 

たじだたかふ A 

谷田貴史 

さかく 

企画 

ラるみぞ 

プログラム 

M . A.R 

くみちよ 

JEMINI 広野 

グラフィック 

けみ 

さかさかずふみ 


たちばな 

K . ひろ 

サウンド 

スー八一けん太 

ながおえいのすけ 

長尾ま之助 

パッケージ•マニュアル 

かづとひそく 

上人一速 


みもん 

阿門 

みなづき A きら 

水無月彰 


エディトリアル‘7ネージメント 

レインボー PaPa 

イラスト 

そんちょう 

ホす長さわ 


ねこ1こやん 


むらささ朱 


スペシャルサンクス コンパイルスタッフ 
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グーム単、とあるキャラクターがパ X ワードを義ぇ r 
くれまず。わかったら、即円切手を貼った八ガキの裏 
(こ右下の応募券を切って貼り、パスワードと、あなた 
の〒、住 m 、 氏名、職^、電話番号、西暦でを年月曰、 

ひと 



瓣勝 'お‘! 


ひろし J し く 5 いばし 与ょぅ だぃぃちせぃ A ぃ 

干732広島市南区京橋町 1-7 アスティ•第一生命ビルディ: 

かぶ てつわん 

_ ㈱ コンパイル「鉄腕キャンペー ~ ン」 


お待ちしてま一ず。 


ヒン S :化出マンを巧ってるかい7 
* なお、当進#の発表は^ををちっ 
てかえさせて頂さまず。 


ユーザー ID (ある人のみ) 


を書いてご応募くださし、。 


ささ 

あて先 


株式会な^©15齡孤 

〒732広*ホ南区ま巧巧 1-7 アスティ•第一生命ビルディング 


条無おおがを疑じます。 ©COMPILE 1996 


E；082-263-61 65 


















使用上のお i い 

1) 精密機器ですので、3極端な温度条件下での使用や保管及 
び強いショックを避けてください。また、絶対にみ解し 
ないでください。 

2) 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、巧さないよう 
じしてくださし、。が障の原因となります。 

3) シンナー、ベンジン、、アルコール等の揮発;由でふかない 
でくた'さい。 

4) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電 
源スイツチをも'切りください。 



火災や感電を防止するためじ次のことを必ず守ってくださし、。 
♦イ k 用後は A C アダプタをコンセントから'必ず巧いてわいて 
ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本おは日本田巧だけの巧充および巧用とし、 

またな窠目的の賃巧は#止されています。 


《お貪いムげのお客様へ^ 、 

♦嵩為には芳蓋のま意をはらっていまずが、プ□グラム上予期でさない 
本論香が装貨される邊答があ0まず。芳 一 、襄動作等を起こずよラな場 
合がありましたら、巧社奉でご一報ください。 

♦ヴームち参についての電話でのお問い合わせは、一切お答えでさませ 
んので、ご了承くださし、。 



% 


31- JC - ごブちごン は任天堂の登録商標でず。 
ぷよぷよは ㈱ コンパイルの登録商標でず。 















